Eine Graustufendatei mit einer Volitonfarhe komhinieren

Bearbeitet

_DSC4401_Original_mit_Kanilen_Graust+HKS_02.eps - eine Datei mit einem Graustufenkanal und einem Volltonfarbkanal
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o Eine Kurzbeschreibung!

Ich méchte die Karosserie des Wagen mit einer beliebigen
Volltonfarbe fiillen. Die gelb-lackierte Karosserie des Wa-
gens ist gut durchgezeichnet. Gute Voraussetzungen.

Was ich benétige und wie ich vorgehe: 1. Fiir den Vollton-
farbkanal eine sehr dunkle Schwarz-Weiffi-Umwandlung. Es
kommt darauf an, eine gut durchgezeichnete Karosserie zu
erhalten. Absicht: Ich mochte, dass die gelb-lackierte Karosse-
rie des Wagens ein Tonwertspektrum von Schwarz (oder fast
Schwarz (hier 98%, siche xx)) zu weif§ aufweist (oder fast weifd
(hier 4%)). 2. Pfadarbeiten. Eine hinreichend gute Auswahl
der gelben Karosserie und des ALPINA-Schriftzuges. Die
gedenke ich mit Pfadtechnik zu erstellen und in eine Auswahl
umzuwandeln. 3. Gespeicherte Auswahlen von unterschied-
lichen Helligkeitsbereichen. In Kanile gespeichert, um besser
damit arbeiten zu kénnen. 4. Vor der Umwandlung in eine
Graustufendatei ein Duplikat erzeugen. Es ist nicht ausge-
schlossen, dass ich die RGB-Datei mit den Farbinformationen
noch mal brauche. 5. Eine normal gute Graustufenumwand-
lung, um aus der RGB-Datei eine Graustufendatei zu machen.
6. Einen zunichst leeren Volltonfarbenkanal. Zunichst leer
heif3t, er wird erstmal mit weiffer Farbe gefiillt. 7. In den Voll-
tonfarbkanal kopiere ich den Kanal »Sehr_dunkle_Schwarz-
weifflumwandlung«. Da ich hier tatsichlich nur die Karosserie
brauche, 16sche ich alles andere aus diesem Kanal, d.h. ich fiille
es mit weifl. Ubrig bleibt die Karosserie. 8. Im Graustufenka-
nal spare ich die Karosserie aus. Da die Auswahl der Karosserie
gespeichert ist, kann ich sie laden. Im Graustufenkanal fulle
ich sie mit Weifi. 9. Anschlieflend werde ich die Auswahlen in
den Graustufenkanal laden, in denen die die dunkelsten
Helligkeitsbereiche gespeichert sind. Konkreter: Ich beginne,
indem ich die Auswahl aus dem Kanal hole, der die
dunkelsten Helligkeitsbereiche gespeichert hat. Diese
Auswahl fiille ich mit schwarzer Farbe. Ich priife, wie gut das
Ergebnis geworden ist und fahre fort, indem ich die Auswahl
aus dem Kanal lade, der die zweitdunkelsten Bereiche enthilt
usw. ... . 10. Nach-dem Entfernen von tiberfliissigem Ballast
speichere ich die Datei im DCS-2.0-Format.

o Wichtig fiir diesen workshop ...

- Kenntnisse im Umgang mit dem Pfadwerkzeug werden
vorausgesetzt; den ALPINA-Schriftzug wihle ich mit dem
Pfad aus, Ebenso die Karosserie. Letzteres ist leider etwas
aufwindig.

— Grundkenntnisse iiber Kanile wiren nicht schlecht.
Kanile dienen zum Speichern und Laden von Auswahlen.
Einen sehr guten Workshop dazu gibt es von Olaf Giermann
in der DOCMA 68, Seite 64 bis 67. Mit meinen kurzen
Erliuterungen diirfte es aber auch gehen.

— Luminanzauswahlen. Also Auswahlen von unterschied-
lichen Helligkeitsbereichen. Ich werde zeigen, wie ich sie in
Kanilen speichere, wic ich sie lade. Und ich werde demon-
strieren, wie ich sukzessive zu besseren Ergebnissen gelange.

1. Sehr dunkle Schwarzweiff-Umwandlung fiir den Vollton-
farbkanal
Dazu erstelle ich mit dem Farbaufnahmewerkzeug (##!)
zunichst mal einen Messpunke an einer sehr dunklen Stelle in
der Karosserie. Einfach auf die Stelle klicken. In der Opti-
onenleiste sind 5 x 5 Pixel Durchschnitt eingestellt. In der
Info-Palette kann ich iiber das Miniaturdreieck rechts neben
der Pipette die Option » Graustufen« einstellen. Zusitzlich
erstelle ich einen Messpunkt mit dem Farbaufnahmewerkzeug
an einer sehr hellen Stelle. Dann rufe die Einstellungsebene
»Schwarzweifl ...« auf und ziche den Gelb-Regler nach links
aufetwa »-15«.
Es folgt der Meniibefehl »Bearbeiten / Auf eine Ebene redu-
ziert kopieren« ([&]und [£2 Jund » C«). In der Kaniilepalet-
te lege ich einen neuen Kanal an (»Alpha 1 «). Der Kanal ist
aktiviert. Mit und »V« setze ich die Schwarzweify-Um-
wandlung in den Kanal ein und benenne ich um in »Sehr_
dunkle_Schwarzweifumwandlung«. Ich hebe die Auswahl
auf und l6sche die Einstellungsebene Schwarzweifs, indem ich
sie auf den Papierkorb in der Ebenenpalette ziche.

2. Pfadarbeiten und Auswahlarbeiten fiir den ALPINA-
Schriftzug und die Karosserie.
Am leichtesten geht’s mit dem ALPINA-Schriftzug. Mit dem
Pfadwerkzeug zeiche ich den ALPINA-Schriftzug auf der
Stof8stange unter dem Nummernschild nach und speicher ihn
in einem Extra-Pfad (» ALPINA«).
Einen Extra-Pfad lege ich auch an fiir die Karosserie rundhe-
rum (»Pfad_um_Karosserie «) und ebenfalls einen zusitzli-
chen Pfad, der aus vielen Unterpfaden besteht fir all’ diejeni-
gen Teilstiicke, die nicht zur Karosserie geh6ren. Zum Beispiel
das Nummernschild, die Scheinwerfer, das ALPINA-Logo
usw (»Aus_Karosserie_entfernen«).

Meine Pfadpalette siche unten ).

Kandle Pfade @ Aktionen

Ebenen

ALPINA

Pfad_um_Karosserie

Aus Karosserie_sntfarmnan

® O = O 0O @ [

Meine Pfadpalette
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Wie ich aus einem Pfad eine Auswahl erstelle.

Ich zeige es am Beispiel von »Pfad um Karosserie «. Pfad in
Pfadpalette aktivieren. Bei gedriickter Alt-Taste auf das Sym-
bol klicken »Pfad als Auwahl laden «. Radius weiche Kante =
» 0« Pixel ist okay. Mit »Auswahl / Auswihlen und Maskie-
ren« ([ Jund und »R«) lande ich in einem Dialogfeld,
in dem ich der Auswahl eine weiche Kante von 0,7 Pixel geben
kann.

Wie ich die Auswahl in einen Kanal speichere.

Entweder iiber den Meniibefehl »Auswahl / Auswahl
speichern« oder — das geht schneller — in der Kanalepalette
auf das Symbol »Auswahl als Kanal speichern« klicken. Der
Kanal bekommt bei mir den Namen »Karosserie«. Aus-

wahl autheben (3 und »D«). Auch den Pfad »Aus_Aus-
wahl_entfernen « wandle ich in eine Auswahl um. Mit
und und »R« sorge ich dafiir, dass in dem sich 6ffnenden
Dialogfeld eine weiche Kante von 0,7 eingegeben werden
kann. Ich aktiviere den Kanal »Karosserie « und fiille die vie-
len Auswahlen auf der weiflen Karosserie mit schwarzer Farbe.
Ich hebe die Auswahl wieder auf. So sicht mein Alpha-Kanal
>Karosserie «jetzt aus e

Meine Karosserie_Kanal

Alpha-Kanile werden zum Speichern von Auswahlen ge-
braucht. Diese Auswahlen kann man bei Gebrauch wieder
laden. Entweder durch den Mentibefel Auswahl /Auswahl
laden (im Dialogfeld den gewiinschten Kanal wihlen) oder
einfacher, indem man bei gedriicke gehaltener Apfel-Taste auf
den entsprechenden Kanal klicke.

Auch den ALPINA-Pfad verwandle ich in eine Auswahl und
speichere diese Auiswahl in einen Kanal. Sein Name ist natiir-

lich: »ALPINA«.

3. Auswahlen von unterschiedlichen Helligkeitsbereichen
(Luminanzmasken erstellen).

Besonders profitiert habe ich hier von einem workshop von Olaf

Giermann aus der DOCMA S1, Seite 30...

— Aktion fiir verschiedene Helligkeitsauswahlen (= Lumi-
nanzmaksen) anlegen. Generell ist es sinnvoll, eine solche
Aktion einmal erstellt zu haben. Ich weif3, dass ich ziemlich
oft nur in ausgewahlten Helligkeitesbereichen eines Bildes
Korrekturen vornehmen mochte. Andere Bereiche sollen
vor den Korrekeureingriffen mehr oder weniger geschiiczt
bleiben. Eine Aktion liegt vor (»JOC_Luminanzmasken«).

Ich zeige, wie ich dieseAktion angelegt habe. Wer obne Aktion
weitermachen maochte, kann diesen Schritt (also diesen kursiv
formatierten Absatz) iibergehen. Fiir alle anderen: In der
Aktionenpalette ein Set mit Aktionen anklicken und einmal in
der Aktionenpalette aufdas Symbol » Neue Aktion« klicken.
Name vergeben (z.B. »Joc_Luminanzmasken<) und Mausklick
ins Feld » Aufzeichnung starten« (zundchst lege ich » Lichter-
Masken<« an).

— Ich aktiviere die Kanile-Palette und klicke bei gedriickter
[38 -Taste auf den RGB-Gesamtkanal fur die erste Hellig-
keitsauswahl. Eine Auswahlmarkierung von den helleren
Bildbereichen erscheint. Diese speichere ich durch Maus-
klick auf das Symbol »Auswahl als Kanal speichern«. Ich
nenne diesen Alpahkanal »Hell«.

— Die Auswahl ist noch aktiv, jetzt méchte ich in dieser
Helligkeitswauswahl die noch helleren Bildbereiche auswih-
len. Das geht mit dem Befehl und und und
Mausklick auf den RGB Gesamtkanal. Photoshop rechnet
neu und prisentiert mir eine etwas hellere Auswahl als die
erste, wieder speichere ich diese in der Kanilepalette ab und
nenne sie »Hell+«. Nach dem gleichen Verfahren erzeuge
ich Kanile, in denen immer hellere Bereiche gespeichert
bzw. geladen werden kénnen: »Hell++ « und »Hell+++«
und »Hell++++«.

Um »Tiefen-Masken « zu erzeugen, gehe ich genauso vor. Nur
muss ich vorher die Helligkeitsbereiche umkehren. Dazu hebe
ich erstmal mit und »D« die noch vorhandene Auswahl
auf. Erfolgskontrolle: die FlieRmarkierung verschweinet.
Dann kehre ich die Helligkeitsbereiche des Bildes mit »Bild

/ Korrekturen / Umkehren« um ((38Jund »I«). Und jetzt
wiederhole ich Schritt-fiir-Schritt fiir die Tiefen-Auswahlen
alles, was ich vorher mit den Helligkeitsauswahlen getan habe.
Meine Tiefen-Auswahlen heifdten »Dunkel«, »Dunkel+ «,
»Dunkel++ «, » Dunkel+++ « und »Dunkel++++«. Aus-
wahl aufheben mit und »D«..
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RGB E

: Nur fiir diejenigen, die schon eine Aktion aus den Helligkeitsaus-
| Rot x3 wahlen gemacht haben: Knopfdyuck auf den Schalter » Auf-
zeichnung beenden« in der Aktionenpalette. So sieht meine

Kandle-Palette zur Zeit aus 9

| cron e 4. Ein Duplikat erzeugen
Das mache ich am liebsten tiber » Speichern unter«. Das Bild
erhilt einen sprechenden Namen: »_DSC4401_Original

= Blau €5 mit_Kanilen_Graust+HKS «.

S. Eine Graustufendatei erstellen.
Uber die Einstellungsebene Schwarzweif kann ich eine

Sehr_dunkle_Schwarzwel... 36 Graustufen-Umwandlung erzeugen. Mir reicht ein Klick
auf »Auto« im Dialogfeld. Uber Bild / Modus Graustufen

erreiche ich eine echte, nicht nur simulierte Graustufenum-

ALPINA %7 wandlung,

6. Einen Volltonfarbenkanal anlegen.

In der Kanile-Palette gibt es rechts oben das Symbol fur
Karosserie #EE »Hier verstecke sich das Menii der Kaniile-Palette«: Mehrere

winzige parallel zueinander verlaufende horizontale Mini-

Striche = . Fihrt man den Mauszeiger darauf, wird es weif§

unterlegt. Mit einem Klick 6ffne ich das Ment und wihle aus
Hell *9 »Neuer Volltonfarbenkanal « e Mit einem Mausklick auf
die eingeblendete Farbe 6ffnet sich das Dialogfeld »Farbfeld-
bibliotheken « e Hier kann ich eine Wunschfarbe auswih-
len, z.B. HKS 23 K. Stirke berechnet die Deckkraft einer

Farbe. Bei » 0« Prozent muss nichts berechnet werden. Ich

Hell+

belasse es bei dieser Einstellung. Ich mochte das voraussichli-

che Druckergebnis am Bildschirm sehen kénnen. Ich méchte
Hill+ + sechen konnen, wie die gewihlte Volltonfarbe zusammen mit
den Farben aus dem Graustufenkanal drucke, d.h. sich mit den
Graustufen aus dem Graustufenkanal mischt. Bei einer Stirke
grofSer als Null wiirde Photoshop eine immer groflere Deck-
kraft der Farbe berechnen, allerdings nur fiir die Bildschirm-
darstellung. Meine Empfehlung: Nur wenn man wirklich das
physikalische Deckkraftverhalten einer Farbe kennt, sollte hier
Hell+ +++ bei Stirke ein Wert grofSer als Null eingetragen werden.

Hell+ +#

Neuer Volltonfarbkanal

: g oy
Dunkel Name: [HKS 23 K | ok )
Druckfarbenmerkmale
Abbrechen
. rarve: [JJJj Starke: 0 %
= Dunkel+
9 Pl bbwb o Thakmn
Buch: HKSX P
Dunkel++
Abbrechas
Fareaibosr
Dunkel++ +
| e iy
Dunkel++ +# .
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7. Die sehr dunkle Schwarzweiff_Umwandlung in den
Volltonfarbkanal kopieren ...
Ich aktiviere den Kanal »Sehr_dunkle_SchwarzweifSum-
wandlung«. und »C«, dann aktiviere ich den noch lee-
ren, mit weifd gefiillten Volltonfarbkanal und setze die Kopie
aus dem Zwischenspeicher mit [88]und »V« ein. Nur die Ka-
rosserie soll umgefarbt werden. Ich hole mir die Auswahl aus
dem »Karosserie «-Kanal. Mit Auswahl / Auswahl laden ...
»Karosserie« oder einfacher, indem ich die Apfeltaste driicke
und auf den Kanal »Karosserie « klicke. Die Auswahl der Ka-
rosserie erscheint im Volltonfarbkanal. Ich kehre die Auswahl
um mit dem Meniibefehl Bild / Korrekturen / Umkehren (
und »I«) und fiille diese Auswahl mit weifs.
Aus dem ALPINA-Kanal hole ich mir die Auswahl des
Alpina-Schriftzuges — mit gedriickeer Apfeltaste auf den AL-
PINA-Kanal klicken. Die Flieffmarkierung erscheint, wenn

_DSC4401_Original_mit_Kanilen_Graust+HKS.eps - die schr dunkle Schwarzweifi-
D e ol Thme ey rmisch sich mic der unbearbeiteten  gic bei der Beurteilung store, kann ich sie auch mic (% und
»H« ausblenden. Ich aktiviere den Graustufenkanal und fiille
den Schriftzug (die Auswahl) mit Schwarz. Anschlieend

. i ¥ — _— _ aktiviere ich den HKS-Kanal,
Figenschaften i gehe auf Auswahl / Auswahl
B8 DX sradationskuryen verindern / Verkleinern und
verkleinere die Auswahl um
v 2 Pixel (um Passerverzug zu
kompensieren). Im HKS-Kanal
fiille ich die Auswahl mit weif3.
Auswahl autheben mit Apfel
und D. Das kann ich schon als
erstes Ergebnis prisentieren:
»_DSC4401_Original_mit_Ka-
nilen_Graust+HKS« 6

i

Vorgabe: | Benutzerg efiniert

®

Grau

E MR % %%

Eine Alternative: Zwar gibt die

Eingabe: Ausgabe:
o durchgezeichnete Karosserie des
e W Wagens im Graustufenkanal dem
Eine aufhellende Bild viel Zeichnung. Es kénnte
Einstellungsebene jedoch sein, dass Schwarz noch ein

wenig zu dominant ist. Geschmackssache. Mit der Einstel-
lungsebene Kurven helle ich schwarz etwas auf. Das ist mein

_DSC4401_Original_mit_Kanilen_Graust+HKS_01.eps . Nach dem Laden der Karosse-

rie—Auswa!‘d aus dem Kanal »Karosserie« habe ich die Karosserie mit der Einstellungsebe- zweites Er g ebnis » DSC4401 Ori gi nal mit Kanilen

ne Gradationskurven aufgehellt — — — —
Graust+HKS_01« @.
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8. Die Karosserie im Graustufenkanal aussparen.

Dafiir erzeuge ich ein Duplikat von »_DSC4401_Origi-
nal_mit_Kanilen_Graust+HKS« (siche oben). Jetzt lade
ich in den Graustufenkanal die Auswahl der Karosserie.

Der Graustufenkanal ist aktiv und die FlieSmarkierung der
geladenen Auswahl ist zu sechen: Mit gedriickter Apfeltaste
auf den Kanal »Karosserie « klicken und mit weifd fiillen @
Das Zwischenergebnis sicht hiibsch hisslich aus. Das bischen

Zeichnung (man sicht’s, nachdem der Volltonkanal eingeblen-
det ist) kommt nur aus dem Volltonkanal @

Noch unbefriedigend: er Graustufenkanal von »_DSC4401_Origi-
nal_mit_Kanilen_Graust+HKS_02.eps« enthilt iiberhaupt keine
Zeichnung - diese kommt nur aus dem Volltonkanal HKS 23 K

9. Mehr Zeichnung in die Karosserie bringen
Vorbereitende Arbeiten. Zunichst iiberarbeite ich die 10
Kanile mit den Helligkeitsauswahlen. Ich aktiviere den Kanal

»Hell«, hole mir die Auswahl aus dem Kanal Karosserie

(bei gedriicke gehaltener Apfeltaste auf den Kanal klicken).
Ich kehre die Auswahl um (3] und »1«) und fiille sie mit
Schwarz. Die Auswahl ist noch aktiv. Ich aktiviere den Kanal
»Hell+ « und fiille die Auswahl mit Schwarz. So verfahre ich
nacheinander mit den noch verbleibenden 8 Kanilen. Und
so schen zum Beispiel meine Kanile »Dunkel+«, »Dun-
kel++«, »Dunkel+++« und »Dunkel++++« jetzt aus @
Wenn ich mir eine Auswahlen zum Beispiel aus »Dun-
kel++++« hole (bei gedriickeer Apfeltaste auf den Kanal in
der Kanilepalette klicke), werden nur die allerhellsten Stellen
ausgewihlt. Ein Befehl, der auf diese Auswahl angewendet
wird, wirke nur ganz, ganz schwach (nichste Seite).

Der Kanal »Dunkel+ «

Der Kanal »Dunkel+++ «

Der Kanal »Dunkel++++ «
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Mehr Zeichnung erzeugen.

Ich aktiviere den Graustufenkanal (der HKS-Kanal ist einge-
blendet), hole mir die Auswahl aus dem »Dunkel++++ «-
Kanal. Ergebnis: Es sind nur Teilbereiche aus der Karosserie
(im Kanal die helleren) ganz schwach ausgewihlt. Ich blende
die Auswahl aus und fiille sie mit schwarz. Bei eingeblende-
tem HKS-Kanal sieht man: An den allerdunkeltsten Stellen
erscheint eine Abdunkelung. Die Karosserie bekommt wieder
mehr Zeichnung, das sieht besser, natiirlicher aus.

Diesen Vorgang wiederhole ich jetzt ofter: Ich hole mir die
Auswahl aus dem »Dunkel+++ «-Kanal (der Graustufen-
kanal ist immer noch aktiv), blende die Auswahl aus und
fiille sie mit schwarz. Ein Vergleich zeigt (28] und »Z«):

Wieder etwas besser als vorher. Also fahre ich fort, sukzessi-

ve Auswahlen in den Graustufenkanal zu laden und sie mit

_DSC4401_Original_mit_Kanilen_Graust+HKS_02.eps — nach meinem Geschmack das
beste Ergebnis, siche auch die grolere Abbildung auf der Auftaktseitedieses workshops

_DSC4401_Original_mit_Kanilen_Graust+HKS_03.eps. Einfacher geht’s nicht:
Wechseln der Volltonfarbe mit wenigen Klicks

schwarz zu fiillen. Beim Laden der Auswahl aus dem Kanal
»Dunkel« und dem anschlieffenden Fiillen mit Schwarz fillt
mir das Ergebnis zu drastisch aus. Ich mache den Vorgang
riickggingig. Ich werde versuchen, manuell mit dem Pinsel

zu verbessern. Also lade ich die Auswahl aus »Dunkel« (ich
bin immer noch im Graustufenkanal), blende die Auswahl
mit[ ¥ Jund »H« aus und wihle einen Pinsel mit passenden
Optionen. Groff und weich, im Modus »Abdunkeln «, Fluss
auf 30 Prozent. Glittung kann bei 0 liegen. Damit tiberpinsele
ich einzelne Stellen, die nach meinem Geschmack noch mehr
Tiefe vertragen. Wenn ich den HKS-Kanal ausblende, nur den
Graustufenkanal betrachte, sehe ich, dass Zeichnung in die
urspringlich weiffe Fliche zurtickgekehrt ist.

Ebenfalls mit manueller Pinseltechnik versuche ich, den
helleren Partien des Bildes mehr Zeichnung zu geben. Ich
stelle die Vordergrundfarbe um auf etwas 10 Prozent Schwarz.
Mein Pinsel bleibt sonst so wie vorher eingestellt. Nacheinan-
der lade ich die Auswahlen aus »Hell4++++«, »Hell+++«,
»Hell++ «, »Hell+ « und »Hell«. Ich blende die Auswahlen
immer wieder aus, immer wieder ein, wieder aus, um gezielter
ganz sanft wieder mehr Zeichnung in die Karosserie zurtick zu
pinseln. Und naturlich arbeite ich nach wie vor im Grau-
stufenkanal. Mein drittes Ergebnis: »_DSC4401_Origi-
nal_mit_Kanilen_Graust+HKS_02« gefillt mir selbst am
besten @ Die gewihlte Farbe — hier HKS 23 K - kann leicht
ersetzt werden durch eine andere Volltonfarbe. Doppelklick
auf das kleine Rechteck in der Kanile-Palette links neben dem
Namen des Volltonkanals. Die Volltonfarbkanaloptionen
erscheinen. Nach einem Mausklick auf das Feld »Farbe «
kann man eine andere Farbe wihlen. Hier HKS 65 K. Schon

einfach @

10. Im DCS.2.0-Format speichern

Vor der Ubergabe an das Layoutprogramm l6sche ich alle
nicht mehr benétigten Kanile. Nur in der PSD-Datei mochte
ich sie fiir eventuelle Nachkorrekturen erhalten. Damit ein
Layoutprogramm wie InDesign oder QuarkXPress Graustu-
fendateien mit Volltonkanilen korrekt laden und ausgeben
kann, miissen sie im DCS 2.0 Format abgespeichert sein {@.
In Bridge wird das EPS-Format halbbwegs korrekt angezeigt
(PSD-Dateien mit Volltonfarbkanilen sind in Bridge allerings
nur als Graustufendateien sichtbar, erst nach dem Offnen in
Photoshop werden sie korrekt angezeigt).

Um eine DCS-EPS-Datei wieder zu 6ffnen, muss sie erst auf
das Photoshop-Symbol im Dock gezogen werden. Mit Dop-
@clklick geht’s nicht.

DCS $10-Format
Vorschaw: | TIFF (& Blgfeimi) « oK |
DC5: - Dnredets ma Farg-Compasia (72 PinslfZok)
redisrungs - JPEG (meximale Quakiti) b
b unre nAtetiangen mitspes Fiim

Druckkennlinie mitspeichemn

Bildirdar polation

Eine Moglichkeit, wie man DCS 2.0 Dateien abspeichern kann
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Uber die Einstellungsehene »Farbe« umfarben

1] *Bearbeitet

4

'Ei genschaften
o Voraussetzungen: Es geht immer noch um die [l 3 schwarzwels
Datei »DSC4401 « — eine RGB-JPEG-Datei. Die

Auswahlen und Pfade sind noch vorhanden. Vorgabe: | Benutzerdefiniert

) FarbmnungD U0
Rotne:

_DSC4401_mit_SW_Farbe.jpg

aktiviere die Hintergrundebene
und rufe die Ebene » Schwarzweif3
...« auf. Die Einstellunsebene
erscheint in der Ebenenpalette,
ebenfalls gleich mit Maske. Vor
allem mit dem Schieberegler unter
Galnbne: 50 dem Gelbbalken (Gelb ist die

« Einstellungsebene erzeugen.
Ich benenne ein Duplikat der OriginalDatei um in
» DSC4401_mit_Farbe«. Aus dem Kanal »Ka-

rosserie« hole ich mir die Auswahl der Karosserie

— dominante Farbe in der Original-

(bei gedriickter Apfeltaste auf den Kanal klicken) Gromtone: 49 Karosserie) kann ich die Datei,
und rufe in der Ebenenpalette die Einstellungsebene falsch: die Karosserie — dunkler
»Farbfliche « auf. In der Ebenenpalette erscheint Cyantane: & machen @. Regler nach links
die gewtinschte Ebene »Farbfuillung 1«. Praktisch: - = schieben oder heller machen -
Sie erscheint gleich mit Maske. Die gewihlte Farbe Blautane: Regler nach rechts schieben. So
ist C=64und M =29 und Y = 2. Damit fiille ich 0 sicht meine Ebenenpalette jetzt
die Einstellungsebene. Die Farbe erscheint nur in Magentaine

aus 9

Am Rande bemerkt: die Ein-
stellungsebene Schwarzweifs ...
bietet mit denselben Einstel-

« | lungen zusammen
_—; mit der Schaltfliche

der Karosserie. Allerdings ganz flichig. Ich wihle

den Verrechnungsmodus »Farbe«. Dieser sorgt

erstens dafiir, dass die Hintergrundebene intern in
Graustufen umgerechnet wird und zweitens mischt

er die gewihlte Farbe so geschicke in die Graustufen

der Datei, dass cine farbige Durchzeichnung entsteht. Wie
der Verrechnungsmodus »Farbe« wirke, illustrieren die drei W e TOH »Tonung« exakt
Balken links oben. Unten ein Graustufenbalken G, in der N - peckkrart:(100% |~} dasselbe Ergeb-
Ebene dariiber ein Farbbalken (die Werte siche oben) 9 i . cisene: 100 |~ | nis. Mit welcher
Wenn die Ebene mit dem Farbbalken in den Mischmodus reren: B3 /% 7 @

‘:D@)ﬂé)@

Ebenen

Poart ~

Methode umgefirbt
»Farbe « gebracht wird, ergibt das eine farbige Uberlage-
rung des Graustufenbalkens o

o Helligkeit und Durchzeichnung verindern.
Ich hole mir die Auswahl aus dem Kanal »Karosserie«,

o M SR revowne’ wird, ist praktisch
— |
o @ 3 schwarzweiB 1 egal.

Hintergrund @

co fx O e o W m
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Uber die Einstellungsebene »Verlaufsumsetzung« umférben 4

Bearbeitet i
= _J

_DSC4401_mit_Verlaufsumsetzung_A.jpg

Mit der Einstellungsebene »Verlaufsumsetzung« kann ?
Ebenen

ich einen Verlauf in die Helligkeitsabstufungen eines

e Mit Standardverlaufe experi-
mentieren. Ein Klick auf den

e

L me@eTnda!s

Bildes legen. Konkreter: Die Farben links im Verlaufs- pan Verlaufsbalken im Eigenschaf-
balken efsctzcn die dunkleren Tonwerte, die Farben Normal = ncckk*a"i ten-Bedienfeld 6ffnc§ das Dia-
rechts im Verlauf treten an die Stelle der helleren. Damit | peren: B ¢ & ©F @ Flache: 100% 0~ logfeld »Verliufe bearbeiten«.
kann ich ganz individuell die Farbgestaltung bestimmen o @ 3 Verlaufsumsetzung 1 Im Unterbereich Vorgaben
oder auch auf einen vordefinierten Verlauf zugreifen l el 8 kann ich durch Mausklick

(und den bei Bedarf variieren). © [l vimeronne einen Verlauf auswihlen,

zum Beispiel Spekerum @).

o Schwarze Vordergrundfarbe und weifle Hinter- o D @8 B E g Okay verlasse ich das
grundfarbe einstellen. = Feld »Verliufe bearbeiten «.
Einmal auf die Taste » D« klicken. aigenschaﬂen Info Zuriick im Eigenschaften-Bedienfeld lasst sich

L] [} verlaufsumsetzung der die Option »Umkehren« aktivieren. Die

o Einstellungsebene Verlaufsumset- . Werte im Verlaufsbalken rutschen von links
zung anlegen. Die Hintergrundebene _ nach rechts und umgekehrt. Ebenso konnte
ist aktiv. Ich lade die Auswahl aus dem D‘“‘:"h man einen anderen Mischmodus antesten, z.

. . . Umkenran )
Kanal »Karosserie« (bei gedriickter " B. statt »Normal« die Verrechnungsmethode
Apfeltaste auf den Namen den Kanals »Ineinanderkopieren« oder »Farbe«.

klicken) und rufe in der Ebenenpalette
die Einstellungsebene »Verlaufsum-
setzung« auf. Die Einstellungsebene W0 e o
»Verlaufsumsetzung 1« wird angelegt.

Die Karosserie ist maskiert o Im Eigenschaften-Bedienfeld
wird ein Verlauf eingeblendet — von Schwarz (Vordergrund-
farbe) zu weifl (Hintergrundfarbe). Der Verlauf tiberlagert
die Farbwerte der Karosserie. Im Eigenschaften-Bedienfeld
aktiviere ich »Dither«. Das erzeugt eine leichte kaum
wahrnehmbare, aber natiirlicher wirkende Aufkrusselung

des Verlaufes e

, ’ rendung auf
) Verlauf Spektrum nach Am\/ end
gl (ell{e Origpinaldatei »_DSC4401«
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Eigenschaften

o Verlauf ersetzen, bearbeiten und abspeichern.

. . o . finiert
Ein Klick auf den Verlaufsbalken im Eigenschaften- ~ veraabe: Banutzo/oeUe

Bedienfeld bringt mich wieder in das Dialogfeld 3]

»Verliufe bearbeiten «. Ich wihle einen Schwarz-

Orange-Gelb-Weiffen Verlauf aus oder etwas, was ::f
dem nahe kommt. Ein bearbeitbarer Verlaufsbalken 2
ist unten im Dialogfeld abgebildet. Unter dem .
Verlaufsbalken sind kleine farbig markierte Mini- Vs
Quadrate mit Dreiecken unten abgebildet (zusam- -0
men sehen sie wie Mini-Hiuschen aus). Die Mini- WA

Hiuschen lassen sich leicht bearbeiten. Wenn ich auf
das Mini-Quadrat klicke, wird erstens das urpriing-
liche nach oben zeigende graue Dreieck schwarz,
zweitens blendet sich ein mehr oder weniger farbiges
Rechteck ein und drittens indert sich der Name des
Verlaufs in »Benutzerdefiniert«. Ich kann jetzt die Farbe
indern (nach einem Klick in das Farbrechteck); die Position
indern (durch Eingabe cines Wertes oder Verschieben

des Dreiecks unter dem Verlaufsbalken) und den Namen
indern (statt »Benutzerdefiniert« einen anderen Namen
vergeben und ins Feld »Neu« klicken. Zusatzbemerkung:
Wenn ich den Mauszeiger zwischen zwei Mini-Hauschen
unter den Verlaufsbalken fiihre, erscheint ein Hindchen mit

a . nach oben weisendem
e Zeilgeﬁngcr.chtzt ). nen
i klicken und ein

v 3 : e
— neues bearbeitba-
SIS = Mormal

+ v "

-~ oo =

©
o @
o @
o @
@

=52M o | Gradationskurven

P Auto
RGE

=

Eingabe: Ausgabe:

.@q}Qﬂ@@

res Minihiuschen wird unter
dem Verlaufsbalken platziert. So
sieht mein Verlaufsbalken zum
Schluss aus e
o Letzte Korrekturen mit zwei
zusitzlichen Einstellungsebe-
nen. Nochmal auf die Hin-
tergrundebene klicken. Sie ist
dadurch aktiviert. Die Auswahl
aus dem Kanal »Karosserie «

holen und die Einstellungsebene

Gradationskurven aufrufen.
Hier habe ich Schwarz leicht
angehoben ... 6 Nach dem

erneuten laden der Auswahl

aus dem Karosserie-Kanal habe ich die Einstellungsebene
Schwarzweif ... aufgerufen und den Blau-Regler

etwas stirker nach links

geschoben @ So sieht
meine Ebenen-Palette

zum Schluss aus e

. meTHoA

- Dncv.k’a’t:
- Fldche: | 100%
Fizieran: D :‘f ‘%. n’ E

=8
& ALPINA

@ yerlaufsumsetzung 1
sehwarzweld 1
=

@ Kurven 1

Hintergrund B

& fx_ﬂ Q_E]E]@

i

w

Ei genschaﬂ.en
Mg schwarzweld

vorgabe: penutzerdefiniert

AUTD
;Ifj FarbtanunQD

a4
Rotuane:

54
Gelbuine:

——

22
Grantone:

50
Cyantbne:

183
Blautiine:

55
Magentatine:

o @
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Uber den Eheneneffekt »Verlaufsiiberlagerung« umfarben

_DSC4401_Verlaufsiiberlagerung.jpg

Die Verlaufsiiberlagerung ist ein Ebeneneffekt. Sie iiber-
zieht das Bild (oder einen Teil) mit einem Verlauf. Eine iib-
liche Fiillmethode ist »Ineinanderkopieren«. So ergeben
sich mitunter sehr interessante, iiber die Realitit hinausge-
hende Effekte. So arbeite ich damit. Die Ausgangsdatei ist
wieder _DSC4401 mit den schon angelegten Kanilen.

o Den Effekt Verlaufsiiberlagerung auf eine Kopie
der Hintergrundebene anwenden.Eine Kopie der Hin-
tergrundebene machen. Bei mir heifSt sie »Effekte«. Die
Auswahl aus dem Kanal »Karosserie « holen. In der Ebe-
nenpalette auf das Symbol »Maske hinzufigen « klicken.
Ergebnis: Nur die Karosserie ist zur Bearbeitung freigegeben,
in der Ebenenmaske ist alles andere mit schwarzer Farbe
tiberzogen. Die Ebenenminiatur (nicht die Ebenenmasken-
miniatur) aktivieren und den Effekt »Verlaufsiiberlagerung«

aufrufen. Nichste Seite G

Verlauf bearbeiten im Dialogfeld »Ebenenstil bearbei-
ten«. Bei gedffnetem Dialogfeld kann ich den Mauszeiger
auf das Bild fithren, Maustaste driicken und ziehen bewegt
den Verlauf bzw. einen Ausschnitt davon. Wie sich das im
Bild auswirke, sehe ich bei aktivierter Vorschau im Bild. Das
Miniaturquadrat unter Vorschau gibt eine Grobiibersicht,
wie der Verlauf im Bild platziert wird. Ich kann den Verlauf
skalieren, drehen und sche jedes Mal, was sich im Bild
andert. Ob die Option »An Ebene ausrichten« aktiviert ist
oder nicht, macht eigentlich keinen Unterschied.

o Verliufe bearbeiten. Nach einem Mausklick auf den
Verlaufsbalken im Dialogfeld »Ebenenstil« 6ffnet sich das
Dialogfeld »Verliufe bearbeiten «. Hier kann ich mir aus der
aktuellen Verlaufsbibliothek auch andere Verliufe bearbeiten
und ganz unten im Dialogfeld auch bearbeiten ... . Néchste

Seite e
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Stile
Mischoptionen
(] Abgeflachte Kante und Relief
() Kontur
() Struktur
] Kontur
[} schatten nach innen
() Schein nach innen
] Glanz
[ Farbiibertagerung
verlautsiberiagerung
() MusterUberlagerund
[ Schein nach auBen

[ Schiagschatien

#

F &

Ebenenstil

werlaufsiberiagerung
warlauf oK
Falimethode: Ineinanderkopleran {9 Dither

Abbrechen

Deckkraft: 7y %

verlauf: _ | ) Umkehren Neuer Stil...

. Radi «| O m richte
Art: | Radial ] An Ebene ausi ichten Vorschau
winkel: (D i=To] J pusrichtung zurdcksetzen
Skalieren: &) 100 b
Als Standardeinsteliung festiegen auf standardeinsteliung zuriicksetzen

) Verlaufe bearb_eiten
Abbrechen
Laden...

Speichern...

Mame: Gelb, Magenta,TGrkis Neu
Verlaufsart: Durchgehend ~
Glattung: 100 |~ %

1S

Unterbrechungen

Deckkraft: % Position LS
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